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제13회 경상남도 정보올림피아드 본선대회 문제

(초등학생부)        수험번호(           )  이름(             )

[문제 1] 합구하기

m에서 n까지 연속되는 수의 합을 구하는 프로그램을 조건에 맞게 작성하시오.

조건 (가) 끝값이 시작값보다 크면 끝값과 시작값을 바꾸어 줍니다.

     (나) 끝값과 시작값이 같으면 프로그램을 중단하고, 그렇지 않으면 입력을 계속 받습니다.

<입력보기> 시작값은? 1

끝값은? 10

1-10까지의 합은 55입니다.

시작값은? 10

끝값은? 7

7-10까지의 합은 34입니다.

시작값은? 10

끝값은? 10
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[문제 2] 시험문제 채점

서술식 시험문제를 채점하는 프로그램을 작성하려고 합니다. 서술식 문제의 정답이 아래와 같을 때 다음 조건에 

따라 채점을 하도록 하는 프로그램을 작성하시오.

서술식 문제의 정답 : 책임감은 강하나 겁이 많습니다.

<조건>(가) 입력한 값에 ‘책임감이 강하다’는 내용이 포함되면 50점을 받습니다.

      (나) 입력한 값에 ‘겁이 많다’는 내용이 포함되면 50점을 받습니다.

      (다) ‘가’와 ‘나’의 내용이 모두 포함되면 100점이 됩니다.

       (라) ‘가’와 ‘나’의 순서를 바뀌어도 정답이 됩니다.

       (마) ‘가’항 ‘책임감이 강하다’는 내용이 다음과 같아도 조건 가를 만족한 것으로 봅니다.

           “책임감이 있고”, “책임감이 있으나”, “책임감이 있으며”, “책임감도 있고”

               “책임감이 강하고”, “책임감이 강하나”, “책임감은 강하나” 등 이와 비슷한 답

         (바) ‘나’항 “겁이 많다”는 내용이 다음과 같아도 조건 나를 만족한 것으로 봅니다.

            “겁이 많고”, “겁이 많으나”, 겁이 많지만“, ”겁도 많지만“ 등 이와 비슷한 답

      (사)  한 사람의 답을 입력하면 점수를 채점해 표시해 주고, 다시 반복 입력 받습니다.

※ 100점이 되는 경우 : “겁이 많으나 책임감은 강하다”,

      “책임감이 강하지만 겁이 많다”

※ 50점이 되는 경우 : “책임감은 있으나 용기가 있다”,

     “인내심이 많지만 겁도 많다”

※ 0점이 되는 경우 : “책임감이 없고 겁도 없다”,

    “급이 많고 책임감이 강하다.”

<입력보기>

답을 입력하세요? 책임은 있으나 겁이 많다.

당신의 점수는 100점입니다.

답을 입력하세요? 겁이 많아요. 책임감

당신의 점수는 50점입니다.

답을 입력하세요? 책임, 겁

당신의 점수는 0점입니다.
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[문제 3] 세로셈

임의의 난수 2개를 입력받아 “세 자리의 수 ＊ 한 자리”의 수를 세로셈으로 계산하는 과정을 나타내는 프로그램을 

작성하시오.

<조건>

 (가) 100에서 999까지의 수와 2에서 9까지의 수를 발생하되 실행시 마다 다른 문제가 출력되도록 합니다.

 (나) 답을 입력받을 자리에는 “?”를 표시합니다.

문제 1
     1 2 3

                   ＊    4
                  ꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏ
                        ?

  (다) 답을 입력하는 순서는 반드시 일의 자리 수부터 입력되도록 합니다.

문제 1
     1 2 3

                   ＊    4
                  ꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏ
                      ? 2

  (라) 답을 입력할 때 숫자이외의 문자가 입력되면 “삑” 소리를 내며 화면에는 출력되지 않도록 합니다.

  (마) 엔터키를 누르면 입력한 답과 정답과 비교하여 맞으면 “맞았습니다.” 틀리면 “틀렸습니다.”를 표시합니다.

문제 1
     1 2 3

                   ＊     4
                  ꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏ
                      4 9 2 

  맞았습니다.
                  계속 (y/n) ? y

                 문제 2
     2 2 3

                   ＊     4
                  ꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏ
                          ?

 (바) 계속(y/n)에서 “y"를 누르면 다음 문제를 제시하고 ”n"을 누르면 문제수, 정답수, 점수를 출력하고 끝냅니다.

                 문제 2

     2 2 3

                   ＊     4

                  ꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏ
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                      9 9 9

                     틀렸습니다.

                    계속(y/n)? n

                    문제수   2

                    정답수   1

                     점수   50점

[문제 4] 인적사항 관리

친구들의 생년월일과 주소를 관리하는 프로그램을 작성하고자 합니다 주어진 자료를 읽어들인 후 조건에 맞게 처

리하는 프로그램을 작성하시오.

<자료> 

이   름 생년월일 주   소

김일주 85. 9. 5 창원시 용호동

아무리 88. 4. 16 거제시 신현읍

조은애 88. 7. 4 창원시 도계동

나쁜애 85. 7. 7 고성군 하이면

조은별 78. 6. 8 진해시 석천동

조용히 89. 7. 5 고성군 회화면

심심해 87. 6. 14 마산시 합성동

<실행보기>

 (가) 실행을 하면 주어진 자료를 읽은 후 메뉴를 출력합니다.

ꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏ

메       뉴

1. 자료보기

2. 추자

3. 찾기

4. 삭제

5. 끝

ꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏꠏ

작업 번호 = ?

 (나) “1. 자료보기”를 선택하면 현재 입력된 자료 전체의 이름을 기준으로 오름차순으로 화면에 나타냅니다.
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<주  소  록>

이        름 생년월일 주      소

김 일 주 85. 9. 5 창원시 용호동

나 쁜 애 85. 7. 7 고성군 하이면

심 심 해 87. 6. 14 마산시 합성동

아 무 리 88. 4. 16 거제시 신현읍

조 용 히 89. 7. 5 고성군 회화면

조 은 별 88. 7. 4 창원시 도계동

조 은 애 78. 6. 8 진해시 석천동

 (다) “2. 추가”를 선택하면 새로운 자료를 입력받아 등록합니다. 

     이름 = ? 김철수

      생년월일 = ? 89. 5. 5

     주소 = ? 함양군 함양읍

 (라) “3. 찾기”를 선택하면 자료가 숫자이면 생년월일을 기준으로 찾고 숫자가 아니면 이름을 기준으로 찾되 찾는 

자료가 포함된 모든 자료를 출력합니다.

         찾는 자료 = ? 89

        <주  소  록>

이        름 생년월일 주      소

김철수 89. 5. 5 함양군 함양읍

조용히 89. 7. 5 고성군 회화면

찾는 자료 = ?조

                <주  소  록>

이        름 생년월일 주      소

조용히 87. 6. 14 마산시 합성동

조은별 78. 6. 8 진해시 석천동

조은애 88. 7. 4 창원시 도계동  

    찾는 자료 = ? 박

    찾는 자료가 없습니다.

 (마) “4. 삭제”를 선택하면 삭제할 이름을 입력받아 지우되 해당 데이터가 없으면 “데이터가 없습니다.”를 출력합

니다.

         삭제할 이름 = ? 이아라

         데이터가 없습니다.

         삭제할 이름 = ? 조용히
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 (바) “5. 끝”을 선택하면 프로그램 실행을 끝냅니다.

[문제 5] 지뢰찾기

가로 5칸, 세로 5칸의 모눈을 그려 간단한 지뢰찾기 게임 프로그램을 작성하려고 합니다. 좌표값을 입력받아 주변에 있

는 지뢰의 수를 구하여 모눈에 출력하는 프로그램을 작성하시오..

<지뢰가 들어 있는 칸>

1 2 3 4 5

1

2 * *

3

4 * *

5 *

<보기 화면>

가로 좌표 = 1

세로 좌표 = 4

1 2 3 4 5

1

2

3

4 지뢰

5

         계속(Y/N) Y

가로 좌표 = 2

세로 좌표 = 3

1 2 3 4 5

1

2

3 3

4 지뢰

5

         계속(Y/N) Y


